PRUEBAS DE ACCESO A CICLOS FORMATIVOS DE GRADO SUPERIOR

Convocatoria de junio de 2003 (Resolución de 9 Abril de 2003 de la Consejería de Educación y Cultura del Gobierno del Principado de Asturias. BOPA de 25 de Abril)
	DATOS DEL ASPIRANTE
	CALIFICACIÓN

	APELLIDOS:

NOMBRE:

DNI:
	· Apto

· No apto
	

	Instituto de Educación Secundaria:


	PARTE ESPECÍFICA

	OPCIONES:  T4

	MATERIA: Tecnología Industrial

	Familias profesionales a cuyos ciclos de G.S. da acceso: 

· Artes Gráficas

· Fabricación Mecánica

· Madera y Mueble

· Mantenimiento y Servicios a la Producción

· Textil, confección y Piel


	INSTRUCCIONES ESPECÍFICAS DE ESTA MATERIA

	El tiempo disponible para la realización de este ejercicio es de 2 horas


	CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DE LA MATERIA

	El ejercicio consta de 3 problemas, de cuatro apartados cada uno y dos cuestiones de desarrollo teórico, con cuatro apartados.

Todos los apartados serán valorados individualmente con igual puntuación de 0,5 puntos cada uno, sobre un total de 10 puntos, obtenidos de la suma aritmética de todos ellos.

Los problemas se desarrollarán íntegramente en las hojas de la prueba, así como las operaciones; indicando las unidades de las magnitudes que se trabajen. Se valorará el planteamiento y el resultado; en caso de errores de operaciones se bajará la calificación del apartado correspondiente.

En las cuestiones, las respuestas correctas han de estar razonadas y en algunos casos justificadas en los principios científicos, de no ser así serán calificadas con puntuación decreciente. Para la calificación de cada uno de los apartados se tendrá en cuenta: Respuestas correctas, claridad de las exposiciones, empleo de vocabulario técnico. Los errores de concepto anularán el apartado correspondiente.

Tanto en cuestiones como en problemas se valorará positivamente el empleo de dibujos y esquemas que ayuden a clarificar la exposición, utilizando las normas de dibujo y la simbología normalizada.

 


	APELLIDOS Y NOMBRE:


	PRUEBA DE TECNOLOGÍA INDUSTRIAL

	CUESTIONES:

1- Propiedades de los materiales:

a) Tipos o categorías.

b) Que características de los materiales definen las propiedades mecánicas.

c) Indicar las diferencias entre ductilidad y maleabilidad.

d) Señalar qué propiedad hay que considerar en cada uno de los siguientes casos:

- No se puede clavar un clavo sobre una pieza de acero.

- El vidrio de una ventana se rompe si se golpea con un objeto contundente.

- Si doblamos repetidamente un alambre por el mismo sitio, acaba rompiéndose.

- Una barra de plomo de pequeño diámetro puede doblarse fácilmente con las manos.

2- Motor de explosión de cuatro tiempos:

a) Describir su funcionamiento.

b) Representar y describir el ciclo teórico del motor.

c) Indicar y explicar las partes fundamentales de un motor de cuatro tiempos.

d) Explicar cuales son los parámetros característicos del motor.

PROBLEMAS:

En el esquema siguiente. Indicar:


a) El nombre y función de cada una de los elementos del circuito. 

b) La descripción del funcionamiento del conjunto.

c) El diagrama de funcionamiento de los cilindros.

d) Diseñar otro circuito donde el mando sea electroneumático. 

2- Queremos transmitir movimiento a un eje separado 40 cm. del eje de un motor que gira a 1.500 r.p.m., y que tiene montada una polea de 20 cm. de diámetro. Si se quiere lograr una relación de transmisión entre ejes de 1/3. Determinar:

a) El diámetro de la polea del eje conducido.

b) Las r.p.m. a que girara.

c) La longitud de la correa.

d) Cómo se conseguiría invertir el sentido de giro del eje conducido, si el eje del motor sigue girando en el mismo sentido. 

3- Se quiere controlar la luz de un pasillo mediante dos interruptores A y B, colocados en los extremos. Determinar:

a) La tabla de verdad del funcionamiento.

b) La función lógica simplificada.

c) La representación mediante contactos.

d) La representación mediante puertas lógicas.
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