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La prueba consta de 3 ejercicios practicos, de los cuales el opositor resolvera 2. Las
pruebas con 1 6 3 ejercicios practicos resueltos no seran corregidas. La valoraci6n
total de este ejercicio sera de 30 puntos. Cada uno de los ejercicios practicos sera
valorado de 0 a 15 puntos, y para aprobar se debera obtener al menos 15 puntos y
no haber obtenido 0 puntos en ninguno de los ejercicios practicos.

Ejercicio practico 1

Este ejercicio es de caracter secuencial excluyente, de modo que una respuesta
errénea en uno de los apartados anula las preguntas sucesivas, es decir, las
respuestas a las preguntas siguientes no serdn tenidas en cuenta, Marca con un
circulo la respuesta correcta.

Tenemos que grabar con una camara de video, montar y entregar en DVD un
espectaculo musical de una duracién de 90 minutos. Para la postproduccién
disponemos de un ordenador portatil con una capacidad de almacenamiento de
datos de 160 GB y grabadora de DVD. La premisa fundamental es realizar todo el
proceso con la maxima celeridad y con los maximos parametros de calidad a
nuestra disposicion, desde la grabacion hasta la entrega. Escoge en cada fase la
opcién mas adecuada:



1. Grabacién en vivo de video:

Cémara de alta definicién que registra en 4:2:2 a 8 bitsy a 1080p
Cdmara de alta definicién que registra en 3:1:1 a 8 bitsy a 1080p
Cdmara de alta definicién que registra en 4:2:2 a 10 bits y a 1080p
Cémara de alta definicién que registra en 3:2:0 a 10 bits y a 1080p
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2. Grabacién en vivo de audio:

a Recibimos la seiial desde una mesa de mezclas

b Recibimos la sefial desde un micréfono omnidireccional

C Recibimos la sefial desde un micré6fono unidireccional con filtro
d Recibimos la sefial desde un dispositivo midi

3.Ingesta:

a Captura con un cédec de alta definicién a 1080 sin compresién a 8 bits
b Captura con un cédec de alta definicién a 1080 Prores HQ

C Captura con un cédec de definicién estandar DV PAL

d Captura con un cédec de alta definicién a 1080 sin compresién a 10 bits

4. Exportacién para DVD:

a CBRde4Mb/s
b CBRde 6 Mb/s
C CBRde8Mb/s
d CBRde 10Mb/s

Ejercicio practico 2

La pregunta 1 de este ejercicio es de caracter secuencial excluyente, de modo que
una respuesta errénea en uno de los pasos anula los pasos sucesivos, es decir, las
respuestas a los pasos siguientes no seran tenidas en cuenta.

Pregunta 1

Averigua el proceso de captura de una imagen que se contextualiza en un paisaje
panoramico en el cual se visualiza: una sierra verde y oscura en el horizonte y un
cielo con unas nubes blancas encima. La escena es luminosa y se da una situacién
de contraste bajo. Explica como dispondrias la cdmara fotografica de manera activa
para conseguir que la exposicién quedara representada en el histograma como una
situacion de contraste ideal. Es necesario indicar solo las partes del proceso que
sean adecuadas y colocarlas por orden en la tabla siguiente.

Tienes que considerar que:

La cdmara dispone de un fotémetro de luz reflejada incorporado.

La cdmara no dispone de un histograma en vivo.



Paso | Paso 2 Paso 3 Paso 4 Paso 5

1. Subexposicién de dos diafragmas.

2. Posicionamiento de la camara en un programa con prioridad a la apertura que
permita la modificacién de la profundidad de campo.

3. Previsualizacidn de la escena. Deteccion visual de la zona de la escena a donde
queremos que la luz mas alta se represente con detalle.

4. Posicionamiento de la cdmara en un programa manual que permita la posterior
rectificacién de la medida con el fotometro.

5. Medida matricial sobre la zona de la escena a donde queremos que la sombra se
represente con detalle.

6. Medida puntual sobre la zona 5, la cual queremos que se represente con detalle.
7. Mantenimiento de la medida del fotémetro.

8. Posicionamiento de la cdmara en un programa con prioridad en la velocidad de
obturacidn que permita la modificacién de la profundidad de campo.

9. Previsualizacion de la escena. Deteccidn visual de la zona de la escena a donde
queremos que un gris 18% (zona 5) se represente con detalle.

10. Encuadre y disparo de captura de la imagen. Visualizacién del histograma para
confirmar la situacién de contraste ideal.

11. Medida puntual sobre la zona de luz alta, la cual queremos que es represente
con detalle.

12. Previsualizacién de la escena. Deteccidn visual de la zona de la escena a donde
queremos que la sombra se represente con detalle.

13. Sobreexposicion de dos diafragmas.

Pregunta 2

Estos tres histogramas corresponden a las tres situaciones tipicas de un contraste
de escena;

Bajo, Alto y Normal-Ideal.

Sefiala en la casilla situada para cada uno de ellos, a cudl de estas situaciones
corresponde.




Pregunta 3

En una escena en la que la medicién de exposicion sobre las altas luces nos otorga
un valor de f: 22 y sobre las sombras un valor de f: 5,6. ;Qué ratio de contraste de
escena tendremos?

Pregunta 4

Estando fotografiando con iluminacién de flash, en una situacién con velocidad de
obturacién 1/125 y f: 8 y en la que el valor [ISO/ASA del elemento fotosensible es
“intocable” ;C6mo deberemos actuar para conservar el valor de exposicién, si
tenemos que cambiar el diafragma de trabajo a f:11?

" Pregunta 5

{Qué porcentaje de reflexion tiene un sujeto si una vez realizadas las mediciones
fotométricas de luz incidente y reflejada, estas son coincidentes o iguales?

Pregunta 6

;Cémo tiene que incidir la iluminacion sobre la superficie de un sujeto, para
resaltar al maximo la textura?

Ejercicio practico 3

En la pregunta 1 sigue las instrucciones del encabezamiento. A partir de la
pregunta 2 marca con un circulo la respuesta correcta.

Las preguntas del ejercicio se refieren a los componentes y funcionamiento del
programa Adobe Premiere.

1.- Coloca en los cuadros en blanco la letra que corresponde al nombre de los
cuatro elementos principales de la interface estandar de Adobe Premiere.

Editor grafico

Visor de eventos
Monitor de origen
Control central
Monitor de programa
Panel de proyecto
Contenedor

Consola de edicién
Linea de tiempo

TEOmmoOwR



2.- (Cudl es el nombre y la funcionalidad de esta herramienta?

a - Editar desplazamiento. Desplaza el punto de edicién entre dos
clips.

b - Alternar toma. Cambia el orden de dos clips sucesivos.

¢ - Ampliar velocidad. Cambia la velocidad y duraciéon de un clip sin alterar los
puntos de entrada y salida

d - Desinsertar. Elimina un clip editado por insercion sin rellenar el espacio que
ocupaba.

3.- ;(Cudl es la funcién de la preferencia “Control de dispositivos”?

a - Configura el uso de discos duros externos para guardar archivos de video.

b - Configura el control remoto de aparatos reproductores de video.

C - Gestiona los plug-ins externos necesarios para exportar a diferentes formatos
de video y audio.

d - Configura la exportacion de archivos de video que tienen que ser reproducidos
con aparatos portatiles.

4.- ;Cudl es la funcion de este botén aplicado a un clip?

a - Desplaza el cabezal de reproduccion al inicio del clip

b - Desplaza el cabezal de reproduccién al punto de entrada del clip.
¢ - Marca el inicio de un subclip en la posicién actual de reproduccion.
d - Marca el punto de entrada en la posicién actual de reproduccion.



5.- (Qué significado tiene la indicacién +2:07 que aparece en el siguiente clip?

a- Los clips de audio estdn desincronizados respecto al clip de video vinculado.

b- La duracién de los dos subclips es mayor que la del clip de referencia.

c- Indica la duracién de la transicion de entrada aplicada al clip de audio.

d- Los clips de audio tienen una duracién mayor que la del clip de video vinculado.

6.- ;Como se denomina y cudl es la utilidad del elemento rodeado por un circulo
del panel “Controles de efectos”?

a- Fotograma limite. Delimita el fragmento de clip sobre el que actua el efecto.

b- Fotograma clave. Cambia las propiedades de un efecto de audio o video a lo
largo del tiempo.

c- Puntos de entrada y salida de efectos. Marca el inicio y final de los efectos de
audio

d- Marcas de subclip. Indica la duracién de un subclip dentro del clip de referencia
del efecto.



7.- ;Cudl es la funcionalidad del comando “Anidar secuencia”?

a- Exportar una secuencia en un formato de video de alta compresion
b- Insertar un clip dentro de otro como si se tratara de una secuencia
C- Exportar una secuencia sin procesar los efectos que tenga aplicados
d- Insertar una secuencia dentro de otra como si se tratara de un clip

8.- (A qué ajuste preestablecido de secuencia corresponden estas caracteristicas de
video?

Tamarnio de fotograma: 1440h 1080v (1,3333)
Velocidad de fotograma: 25,00 fotogramas/segundo
Proporcion de pixeles: HD anamorfico 1080 (1,333)
Campos: Ningun campo (busqueda progresiva)

a- HDV 1080p25
b- DVCPROHD 1080i50
c- HDV 1080p24
d- HDV 1080i25

9.- ,Cual es la utilidad de la orden “Vincular medios” del Panel de proyecto?

a- Une de manera sucesiva los archivos de audio o video seleccionados para formar
una secuencia

b- Vincula de manera permanente un archivo de video con uno o mas archivos de
audio.

C- Ordena los archivos de video y audio en carpetas segun sus parametros.

d- Restablece la relacion de un clip sin conexion con el archivo de video o audio de
origen.

10.- ¢, Qué indica una barra de color amarillo en la posicion 1 y una barra de color
morado en la posicion 2 sobre un clip en la linea de tiempo?

a- Es un clip sin conexién y, por tanto, no puede ser
reproducido

b- Se ha aplicado un cambio de velocidad y una correccion de
color

c- El clip tiene un efecto aplicado, y probablemente se puede
reproducir en tiempo real

d- El clip tiene un efecto aplicado, y probablemente no se
puede reproducir en tiempo real




RESPUESTAS:

Ejercicio practico 1

El Tribunal dio como correctas las siguientes:

- ¢) Camara de alta definicién que registra en 4:2:2 a 10 bits y a 1080p
- a) Recibimos la sefal desde una mesa de mezclas

- b) Captura con un cédec de alta definicion a 1080 Prores HQ
- b) CBR de 6 Mb/s

Ejercicio practico 2

Respuestas no facilitadas.

Ejercicio practico 3
1-F,C, E, |
2-C
3-B
4-D
5-A
6- B
7-D
8-A
9-D

10-C



TEMARIO Bloque Il - Temario especifico — Audiovisuales

(agrupados en areas: fotografia, sonido, video y television, postproduccion,
informatica)

1. La fotografia tradicional. Fundamentos basicos. La camara. Tipos de
camaras. Clases de objetivos.

2. La fotografia digital. Sistema de formacion de la imagen. Camaras y
opticas. Aplicaciones de retoque fotografico. La gestion del color en el flujo
de trabajo. Perfiles de color en los distintos dispositivos.

3. Cualidades del sonido y su transmision. La sefial sonora analdgica y
digital. La difusion radiofénica.

4. Los microfonos. Definicidn y caracterizacion. Tipos de microfonos.
Principales aplicaciones.

5. La grabacién y la reproduccion de audio. Los magnetofonos y otros
dispositivos de lectura. El registre digital del sonido. Formatos de
grabacion.

6. Los estudios de sonorizacion. Locutorios. Control de produccion. Control
central. Salas de emisiones y enlaces. Otras dependencias.

7. Equipos de control y produccion de audio. La mesa de mezclas. El
amplificador. El ecualizador. El procesador de efectos. Las pantallas
acusticas. Equipos de medida.

8. Sistemas digitales de edicion del sonido. La digitalizacion del sonido.
Sistemas de compresion. El interfaz MIDI. La edicién no lineal.

9. Los sistemas tradicionales de transmision televisiva. El video analdgico y
sus formatos. Sistemas de difusion hertziana de la television analdgica.

10. Formacién y compresion de video digital. Tipos de compresion,
formatos, soportes, codecs y aplicaciones. La multidifusion digital. El video
de alta definicion.

11. La cdmara y sus partes. Clases de camaras. Soportes para camaras de
television. Las camaras digitales.



12. El magnetoscopio. Definicion y funcionamiento. Magnetoscopios
analdgicos. Magnetoscopios digitales. Sistemas de grabacién en disco
duro.

13. Monitores y receptores de television. Definicion y diferencias.
Monitorizacion profesional. Nuevas tecnologias en monitorizacion.

14. Los estudios de television. El platd. El control de produccion realizacion.
Control central técnico. Salas de postproduccion. Control de continuidad.
Sala de enlaces y emisiones.

15. Postproduccién digital integrada de video. La edicion no lineal o digital.
Composicién. Grafismos y animacion.

16. Principales aplicaciones en la produccion de relatos multimedia.
Tratamiento de textos, bases de datos y presentaciones. Edicion de video.
Edicién de audio. Disefio grafico. Aplicaciones interactivas.

17. Servidores de archivos y bases de datos. Entornos en la transmisién de
datos. Funcionamiento de las principales aplicaciones de archivo y
documentacién audiovisual.

18. Sistemas operativos, Windows y Mac Os X, fundamentos,
funcionamiento e inter-operatividad. Fundamentos de virtualizacion de
sistemas operativos.

19. Internet, intranet y redes locales. Los fundamentos basicos. Estructura y
direcciones TCP/IP.

20. Redes inaldmbricas. Fundamentos basicos, estructura y protocolos de
seguridad en las redes Wi-Fi.



